附件1：


福建师范大学协和学院科技创新大赛细则

一、时间安排
1.报名时间：2026年4月20日—2026年5月5日
2.比赛时间：2026年5月6日—2026年6月6日
二、比赛地点
福建师范大学协和学院机房
三、比赛内容
[bookmark: _GoBack]	科技创新大赛包括硬件类大赛、软件类大赛、基础通识类大赛、创意设计大赛共四大类别，内容如下：
（一）硬件类大赛
本次硬件类大赛设有智能应用创新大赛和电子设计大赛共两个赛事。
智能应用创新大赛为团队赛，2—3人组队。采用作品提交形式；作品题材不限，题目自拟。作品要求结合智能技术应用，具有创新性，软硬结合，软件系统形式不限，编程语言不限。电子设计大赛采取提交作品评审的形式，为团队赛，2—3人组队（仅面向2025级新生参与）。参赛选手可选择事先选定题目或者自主命题进行，根据要求或者创新性、实用性设计相应的电子产品。


	赛事名称
	奖项
	名额
	奖金

	智能应用创新大赛
	一等奖
	1
	500元

	
	二等奖
	2
	300元

	
	三等奖
	3
	100元

	电子设计大赛
	一等奖
	1
	500元

	
	二等奖
	2
	300元

	
	三等奖
	3
	100元


（二）软件类大赛
本次软件类大赛采用模拟国际大学生程序设计竞赛，总分100分，按分数由高到低依次排名，并分为低、中、高年级三个组别，低年级组面向2025级学生，中年级组面向2024级学生，高年级组面向2023级、2022级学生，若有不同年级学生组队，该参赛队伍级别以队伍内最高年级的学生为准。
具体分组要求与考核方式如下：
1.程序设计大赛为团体赛，2—3人组队。
2.程序设计大赛采取上机操作形式。
3.程序设计大赛比赛内容为10道编程题，可用C、C++、
JAVA、Python等编程语言。
	赛事名称
	奖项
	名额
	奖金

	程序设计大赛
高年级组
	一等奖
	1
	500元

	
	二等奖
	2
	300元

	
	三等奖
	3
	100元

	程序设计大赛
中年级组
	一等奖
	1
	500元

	
	二等奖
	2
	300元

	
	三等奖
	3
	100元

	程序设计大赛
低年级组
	一等奖
	1
	500元

	
	二等奖
	2
	300元

	
	三等奖
	3
	100元


（三）基础通识类大赛
本次基础通识大赛分为创新网络大赛和ICT基础通识大赛共两个赛事。
1.创新网络大赛分为传统网络赛道和网络安全大赛，具体赛事要求如下：
（1）传统网络赛道仅限2024级和2025级同学参加，采取答题形式，团队赛2—3人组队。成绩由理论笔试及模拟器机考两部分组成。理论笔试采用闭卷笔试方式，试题分为客观题和主观题，分制100分，时长60分钟。模拟器机考采用思科模拟器，实现组网需求，分制100分，时长120分钟。
（2）网络安全大赛面向全体同学，采取上机操作形式，个人赛模式。成绩由理论考试和机考两部分组成，理论机考分为单选题、多选题、主观题，限时120分钟。在比赛开始前将有网络安全培训，对网络安全感兴趣的同学皆可参与。
2.ICT基础通识比赛分为模拟电子技术赛道和通信原理软件无线电赛道。具体赛道要求如下：
	（1）模拟电子技术赛道：团体赛，2—3人组队（面向2024、2025级同学），需基于模拟仿真平台完成模拟电路搭建、调试及相关任务；
（2）通信原理软件无线电赛道：团体赛，2—3人组队（面向2023、2024级同学），利用竞赛软件平台完成信号分析、解调和恢复等任务，考核调制解调系统、编码译码原理及相关技术知识。
	赛事名称
	奖项
	名额
	奖金

	传统网络赛道
	一等奖
	1
	500元

	
	二等奖
	2
	300元

	
	三等奖
	3
	100元

	网络安全大赛
	一等奖
	1
	500元

	
	二等奖
	2
	300元

	
	三等奖
	3
	100元

	模拟电子技术赛道
	一等奖
	1
	500元

	
	二等奖
	2
	300元

	
	三等奖
	3
	100元

	通信原理软件无线电赛道
	一等奖
	1
	500元

	
	二等奖
	2
	300元

	
	三等奖
	3
	100元


（四）创意设计大赛
大赛分平面设计赛、产品设计赛、短视频/动画创作赛、智能体应用创新挑战赛、视觉创新挑战赛。
1.平面设计赛：个人赛，参赛者需提交由AIGC工具生成或深度参与校园文化相关的创作，让人工智能为校园设计注入全新活力，并提交相关创作文档。
    2.产品设计赛：个人赛，围绕学院校园文化建设，创作具有实用功能或纪念意义的文创产品设计方案（如校园IP形象衍生品、生活用品、纪念礼品等），并提交产品效果图、使用场景示意图及设计说明文档。
3.短视频/动画创作赛：团体赛（2—3人），参赛者需提交主要由AIGC工具生成的动态视频作品及相关创作文档。
4.智能体应用创新挑战赛：建议为团队赛（建议2—4人，鼓励跨学科组队），运用大语言模型、AI智能体（AI Agent）等前沿技术，以一位真实的一线教师为原型，聚焦其教学中一个具体、高频、有痛点的教学场景，设计一个可实际运行的AI教学智能体，参赛者需提交AI教学智能体的完整设计方案、演示原型及相关技术文档。
5.计算机视觉创新挑战赛为团队赛，2—3人组队。具体比赛要求如下：
（1）计算机视觉创新挑战赛采用实验数据提交、答辩形式。
（2）要求参赛团队根据官方提供高分辨率图像完成图像中的检测任务，提供的数据已完成了数据标注。作品需提交完整代码、模型文件、技术报告及训练结果，强调创新性、模型效率与材料完整性。

	赛事名称
	奖项
	名额
	奖金

	平面设计赛
	一等奖
	1
	500元

	
	二等奖
	2
	300元

	
	三等奖
	3
	100元

	产品设计赛
	一等奖
	1
	500元

	
	二等奖
	2
	300元

	
	三等奖
	3
	100元

	短视频/动画创作赛
	一等奖
	1
	500元

	
	二等奖
	2
	300元

	
	三等奖
	3
	100元

	智能体应用创新挑战赛
	一等奖
	1
	500元

	
	二等奖
	2
	300元

	
	三等奖
	3
	100元

	视觉创新挑战赛
	一等奖
	1
	500元

	
	二等奖
	2
	300元

	
	三等奖
	3
	100元



